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INTERVIEW MET DE MAKERS door Mieke Versyp

Waarom wilden jullie een voorstelling vlakbij de zee maken?

 

Tom: Het is allemaal begonnen met het boek ‘Oceaan van een zee’ van Alessandro Baricco. Een inspirerend boek met de zee in de hoofdrol, over mensen die naar zee gaan om iets te verwerken, iets kwijt te raken, iets terug te vinden… Toen is het idee ontstaan om een voorstelling aan zee te creëren, waarbij elke toeschouwer doorheen een hoofdtelefoon kan horen wat er zich in de hoofden van de personages afspeelt. 

Joris: De zee is een perfect decor om bij weg te dromen. Ga gewoon een tijd aan het strand zitten en kijk naar de zee: dat is bijna een film. 

 

Gregory: Dat is het cadeau dat de zee je geeft: zet iemand aan de vloedlijn, kijk ernaar en je hebt een verhaal. Als kijker projecteer je heel makkelijk op die persoon, precies omdat de zee zo’n beladen, emotionele plek is. 

 

Joris: Tegelijk moet je ook opboksen tegen de zee. Ze jaagt schrik aan, omdat ze zo weids is en zo gewelddadig kan zijn. 

 

Hoe hebben jullie het verhaal ontwikkeld?

 

Gregory: Het boek hebben we snel overboord gegooid; we hebben enkel twee personages overgehouden, waarop we ons inspireerden: een schilder en een wetenschapper. Die staan loodrecht tegenover elkaar: het ene staat voor alles wat met kunst te maken heeft; het andere voor de wetenschap.

 

Tom: Het ene personage is op zoek naar het begin van de zee; het andere naar het eind. 

 

Gregory: Dan hebben we ons de vraag gesteld: waarom komt het hoofdpersonage, Victor, naar de zee? Er zijn duizend redenen, maar als je iemand lange tijd op zijn eentje aan de vloedlijn ziet staan, kom je vanzelf uit op een gevoel van gemis. Zo kwamen we bij een man die een vrouw heeft ontmoet en haar vervolgens is kwijtgeraakt aan zee. Om haar opnieuw te zien moet hij het water in. En dat durft hij niet. 

Er is een tweede personage nodig die hem zijn angst voor de zee helpt overwinnen. Dit personage is in tegenstelling tot Victor - die vastzit in oeverloos getob en niets meer onderneemt - een doener. Hij is voortdurend in actie, durft alles, en doet dit op een ongedwongen, speelse manier. 

Kunnen jullie deze personages toelichten?

 

Tom: Victor, het personage dat ik speel, staat al heel lang over de zee uit te kijken. Hij weet zelf niet meer hoe lang hij daar al staat. Misschien al jaren. Ik heb het gevoel dat hij elke dag naar de zee gaat, zich telkens voorneemt het water in te stappen, maar telkens weer wijkt. Het zou kunnen dat hij niet precies meer weet waarom hij bang is. Turend over het water duiken er herinneringen op, nare herinneringen uit zijn kindertijd die zijn angst duiden en hem blijven parten spelen. In die negativiteit zit hij gevangen. Er is weliswaar dat grote verlangen naar die vrouw die hij ooit ontmoette, maar dat zet hem vooralsnog niet in beweging. Hij piekert, hij draait rondjes in zijn hoofd. Maar hij doet niets. Integendeel, iedere impuls om tot actie over te gaan smoort hij in de kiem door zichzelf voor te houden dat het toch allemaal niet zal lukken. 

Angst waarvan je nooit is aangeleerd hoe je die kan overwinnen, dat kennen kinderen maar al te goed. 

 

Gregory: Mijn naamloze personage helpt Victor om uit zijn impasse te raken en uiteindelijk het water in te gaan. Dat gebeurt ondanks zichzelf. Het is een personage met een grote kracht en naïviteit. Alles wat op zijn weg komt, beschouwt hij als een geschenk. Elke hindernis is een uitdaging. Wat hem niet interesseert laat hij links liggen. Beschouw hem als een kind met adhd, voortdurend in de weer met allerlei ‘projecten’, voort-gestuwd door een mateloze fantasie. Voor hem is alles mogelijk.

 

Joris: Dat is precies wat Victor prikkelt. En ook kwaad maakt. Want de ander is opdringerig; hij wil Victor steeds inlijven in zijn eigen fantasiewereld, zijn spelletjes, zijn acties.  

 

Jullie spelen in een immens ‘decor’: op het strand tussen twee golfbrekers, in open lucht, en daarachter de zee. Hoe voelt dit?

 

Tom: Het is een gevecht tegen de natuur: de zee, de wind – dat is een gigantisch kracht. Onze schoenen die vol lopen, onze kleren die loodzwaar worden van het water, het zand dat schuurt tegen ons vel. Een hele dag repeteren in die zeelucht maakt je zo high en moe; 

’s avonds heb je het gevoel dat je alles dubbel hebt gedaan, zoveel inspanning kost dit.

 

Gregory: We doen ook alles dubbel. Als je op een theaterscène staat hanteer je als speler het principe ‘less is more’. Hoe kan je zo sober en klein mogelijk je verhaal vertellen? Maar in dit ‘decor’ moet alles groter en grover.  Eén stap op scène zijn er twintig in dit immense speelvlak. Als speler moet je die afstanden leren inschatten. 

 

Joris: Van dat gevecht merk je niets als je aan de kant zit te kijken. Het lijkt zo nietig en zo klein. Desalniettemin, en dat is dan het cadeau dat deze omgeving geeft, krijgt elk gebaar , iedere blik meer betekenis.

 

Jullie spelen telkens op een tijdstip halverwege tussen eb en vloed. Waarom is dat?

 

Gregory: Omwille van het effect: aan het eind van de voorstelling is de zee dichterbij. Anders gezegd: de zee dringt zich op; voor Victor is er geen ontkomen meer aan. Hij moet een besluit nemen. 

 

Is het overdreven te stellen dat Appelblauwzeeziek in de eerste plaats een luisterspel is? 

 

Joris: Helemaal niet. Wat je tijdens het luisteren te zien krijgt, voegt wel iets toe aan het verhaal. We proberen via de beelden iets te vertellen dat het louter illustratieve overstijgt. De geluidsband en het spel van de acteurs zijn niet noodzakelijk simultaan. Met andere woorden: beeld en klank vullen elkaar aan.

Gregory Caers, acteur en theatermaker, creëerde voor KOPERGIETERY o.a. Stand By Me en Rennen(samen met Ives Thuwis). Ook speelde hij mee in de KOPERGIETERY-creatie De wanhopige verpletterende overweldigende  liefde van Meneer Bert en schreef hij de liedjesteksten voor Love. Verder was hij acteur in meerdere producties van het voormalige Publiekstheater (Gent) en in televisieseries. In 2005 richtte hij samen met Matthias Sercu en Jits van Belle spelersgroep De Sprook op. Sinds enkele jaren heeft Gregory de leiding over de Theaterateliers van KOPERGIETERY. Volgend seizoen is hij te zien in de voorstelling Werner eet zijn schoen op, een coproductie van KOPERGIETERY en STELLA DEN HAAG. 

 

Joris Hessels speelde de voorbije jaren voor Het Paleis/Jenny, BRONKS, Het Gevolg en Theater Antigone. Bij dit laatste gezelschap creëerde hij Troebelroes, samen met kompaan Dominique Van Malder. Ook was hij te zien in het populaire KETNET-programma Smos. 

Voor KOPERGIETERY bewerkte hij de novelle ‘Oscar et la Dame Rose’ tot de theatervoorstelling Oscar en Mamie Rose; ook was hij maker en acteur in De Legende van Woesterdam, een coproductie van KOPERGIETERYen Studio ORKA. Samen met Dominique Van Malder creëerde hij afgelopen seizoen een voorstelling voor Theater Stap en voor KOPERGIETERY: De Radioloog (regie: Johan De Smet). 

 

Tom Ternest maakte zijn debuut in het jeugdtheater bij Laika. Sindsdien speelde hij o.a. bij De Tijd, ’t Arsenaal, Huis van Bourgondië (NL). Sinds een paar jaar is hij ook een vaste waarde bij De Queeste. Voor KOPERGIETERY creëerde en speelde hij in De wanhopige verpletterende overweldigende  liefde van Meneer Bert en Love.
Daarnaast schreef en regisseerde hij voor verschillende kleine en grootschalige sociaal-artistieke projecten.
 

